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I Resumen

El Proyecto Esports UNLP, desarrollado en el en el Instituto de Investigacion en Informatica LIDI (llI-LIDI) de la Facultad de Informatica desde 2021, propone
un modelo universitario que integra formacion académica, practica competitiva e investigacion en un mismo entorno sociotécnico. A través de la
articulacion entre diplomatura, infraestructura tecnoldgica y circuitos competitivos propios, el proyecto configura un dispositivo institucional que funciona
simultaneamente como espacio de aprendizaje, laboratorio experimental y ambito de practica profesional supervisada orientado al desarrollo de
competencias interdisciplinarias y vocaciones tecnologicas.

I Contexto

El crecimiento de los deportes electronicos ha
dado lugar a ecosistemas complejos que integran:

I Lineas de Investigacion y Desarrollo

El Proyecto Esports UNLP se concibe como un sistema sociotécnico integrado en el que la
competencia deportiva deja de ser un fin en si mismo para convertirse en un entorno de
aprendizaje, experimentacion y validacion de conocimientos. El ecosistema competitivo del proyecto
opera alli como un laboratorio experimental en tiempo real, habilitando el desarrollo de
herramientas, metodologias y estudios aplicados a entornos complejos. A partir de participaciones
deportivas se despliegan diversas lineas de trabajo

infraestructura tecnologica,
analisis de datos,
produccion audiovisual,
gestion organizacional.

e analisis de datos de desempeno

» desarrollo de plataformas de gestion de torneos

e infraestructura tecnologica para entrenamiento y transmision
 aplicacion de inteligencia artificial en videojuegos

En este contexto, las universidades comienzan a
incorporar deportes electronicos no solo como
practica ludica extracurricular, sino como entorno
formativo e interdisciplinario capaz de articular
competencias técnicas y profesionales en
escenarios reales de aplicacion.

Este flujo configura un bucle de retroalimentacion en el que la experiencia practica y competitiva se
transforma en insumo para la investigacion y la mejora continua del sistema.
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I Resultados Esperados y Obtenidos

Desde su implementacion en septiembre de 2021, el Proyecto Esports
UNLP ha consolidado una estructura institucional sostenida, con alcance
transversal en la Universidad Nacional de La Plata:

454 participaciones en la Liga Esports Interfacultades (LEIF)
Representacion de 16 de las 17 facultades en 4 ainos de gestiony 7
ediciones oficiales de competicion interna

Expansion de disciplinas competitivas (PC y consola)

Participacion en torneos nacionales e internacionales

Crecimiento del equipo de trabajo interdisciplinario (estudiantes,
graduados y docentes)
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I Formacion de Recursos Humanos

El modelo promueve un enfoque de aprendizaje situado, en el que los
estudiantes participan en contextos reales de practica profesional. A través
de la organizacion de torneos, la gestion de equipos, la produccion
audiovisual y el desarrollo tecnoldgico, adquieren competencias técnicas e
interdisciplinarias en un entorno institucional guiado.

Este enfoque integra formacion académica y experiencia aplicada,
contribuyendo al desarrollo de perfiles profesionales acordes a las
demandas del ecosistema de los deportes electronicos.
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